Uberarbeiteter BBCode + neuem Interface
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Einleitung
Geschichte/Entstehung der BBCode Klasse

Wie entstand das Projekt?

Die BBCode Klasse entstand vor ca. 2 Jahren jedoch noch nicht fur das lich Clan CMS.
Die Klasse fand zunachst in meinen eigenen Projekten ihren Platz und war damals noch
nicht so Umfangreich an BBCode Moéglichkeiten ausgestattet wie sie Heute ist!

Der Entschluss warum ich die Klasse nun als Modul umprogrammiert hatte lag auf der
Hand. Als ich mein erstes lich Clan CMS auf meinen Webspace installierte habe ich be-
wundert wie viele User ihre Module bereitstellen fir die Community und da ich selber
sehr viel mit PHP arbeite dachte ich mir das ich ebenfalls was leisten méchte und tber-
legte was ich fir die Community leisten kdénnte.

Ich wollte mich auf einen Schwerpunkt konzentrieren wo die anderen User noch nicht so
viele bzw. so umfangreiche Module Programmiert haben und das war die Geburt der
BBCode Klasse. Da Ich ja schon eine BBCode Klasse von meinen anderen Projekten her
besall musste ich diese naturlich nur anpassen, wobei ich hier noch erwdhnen muss das
ich viele Sachen noch mal neu Programmiert hatte um die Performance zu steigern.

Bei den Entwickeln der Klasse haben mir folgende Leute geholfen:

Funjoy
- Autor und Entwickler der Klasse. Support unter bbcode@phpline.de

HeX
- Anpassung der llch Templates! An dieser stelle auch einen recht herzlichen Dank :)
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Installation

Installation fur das lich Skript mit und ohne Module

Installation ohne vorhandene Module

1. Die Datei bbcode _install.php auf dein Webspace Hochladen und ausfihren um die
notwendigen Tabellen fur die Datenbank anzulegen.

2. Wenn die Tabellen erfolgreich angelegt wurden, kénnen die BBCode v2.00 Dateien
auf dein Webspace hochgeladen werden. Hier muss vorher jedoch noch die Frage
gestellt werden ob das Standard Design von lich verwendet wird? Da an der in-
dex.htm Datei, welche ihr im Verzeichnis include/designs/ilchClan/ (ggf. Verzeich-
nisname von eurem Design!) finden kénnt, &nderungen vorgenommen werden
mussen. Dazu einfach mal die Datei 6ffnen und innerhalb des <head>...</head>
Tags folgenden Wert einfligen:

<script type="text/javascript® src="include/includes/js/BBCodeGlobal.js"></script>

3. Somit ist die Installation erfolgreich beendet und dein lich Skript ist bereit.

Installation mit vorhandenen Modulen
1. Die Datei bbcode_install.php auf dein Webspace Hochladen und ausfihren um die
notwendigen Tabellen fiir die Datenbank anzulegen.
2. Wenn die Tabellen erfolgreich angelegt wurden, kénnen folgende Dateien hochge-
laden werden:
¢ include/admin/bbcode.php
include/admin/templates/
include/images/icons/admin/
include/images/icons/bbcode/
include/includes/class/highlight/
include/includes/class/bbcode.php
include/includes/class/tpl.php
include/includes/func/bbcode.php
include/includes/js/BBCodeGlobal.js
include/includes/js/interface.js
include/includes/bbcode_config.php
3. folgende Dateien mussen wie folgt abgeédndert werden:
e include/admin/admin.php in der Zeile 148 folgendes hinzufugen:

<li class="admix_box">Modul - BBCode v2.0<br /><ul>

<li><a href="admin.php?bbcode-buttons'><img
src="include/images/icons/admin/bbcode_buttons.png"” alt=""">Buttons</a></li>
<li><a href="admin.php?bbcode-design"><img
src="include/images/icons/admin/bbcode_design.png" alt="'"">Design</a></li>
<li><a href="admin.php?bbcode-config"><img
src=""include/images/icons/admin/bbcode_config.png" alt=
<li><a href="admin.php?bbcode-badword*><img
src=""include/images/icons/admin/bbcode_badword.png"” alt="'"">Badwordliste</a></li>
<br class="admix_last'/>

</ul></l1i>

>Konfiguration </a></li>

Seite 3 von 5



¢ include/boxes/adminmenu.php in der Zeile 85 folgendes hinzufiigen:

¢ include/includes/loader.php fogendes eintragen:
o Dbei ,fremde classes laden*:

o bei ,load something else*:

¢ include/designs/ilchClan/ (ggf. Pfad anpasssen!)
innerhalb des <head>...</head> Tags folgendes einfligen:

4. Somit ist die Installation erfolgreich beendet und dein lich Skript ist bereit.
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Bugfixliste

Fortlaufende Liste von Fehlerbehebungen

Fortlaufende Liste

[quote]- Tag Verschachtelung behoben!

[ktext]- Tag Verschachtelung behoben!

Design Konfigurations- Interpreter Fehler behoben!
Klappfunktions- JavaScript Fehler beseitigt
Badwordlist Fehler bei leerer Liste behoben.

ahONE

Zuletzt Aktualisiert am 11.11.2006
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